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Vorwort

Einen ganzen Monat lang haben Kinder aus Munchen, die am offenen
Programm von Spiellandschaft Stadt teilgenommen haben, alles zum
Thema Spiele gesammelt. Am Tablet wurden Texte und
Spielebewertungen geschrieben, Interviews gefuhrt, Fotos gemacht
sowie bunte, verrlickte und lustige Buchseiten erstellt. Mit der App
BookCreator entstand so nach und nach ein eBook, das sich ganz dem
Thema Spiel widmet.

Das eBook Projekt wurde begleitend zu drei Spielaktionen angeboten:
Beim Spielecafé im Spielhaus am Westkreuz konnten neue Spiele
getestet und bewertete werden. Auf der Spielwies’n Messe im MOC
kamen Bewertung neuer, aber auch schon bekannter Spiele dazu und
Hintergrundberichte rund um das Thema Spiel. In der Spiele-Erfinder-
Werkstatt im Spielhaus am Westkreuz konnten selbst Spiele erfunden,
bewertet sowie Tipps und Tricks gesammelt werden.

Du kannst dir nun ein buntes Buch voll interessanter Berichte und
Fotos anschauen.

Viel Spafd beim Durchblattern und Lesen!
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Spielebewertungen

ttier kanngt du einige vinder sehen, die an dem
eBook mitgearbeitet haben. manche ¥indeyr
haben sogar versucht sich selbst 3u geichnen.
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Darum geht’s:

Uber eine alte Steintreppe musst du deine Spielfigur den
Turm hinauf schieben. Der Geist, den du oben erschrecken
willst, fuhrt dich aber an der Nase herum und kann deine
Spielfigur unter sich verstecken. Du musst dir gut merken,
unter welchem Geist sich deine Figur befindet!

Geister Treppe ist ein lustiges und spannendes Spiel, weil du
bis zum Schluss nicht weifdt, ob du gewonnen hast.

Schwierigkeitsgrad: LEICHT
Spannung: GUT

Spafd: GRORBARTIG







Punkte (1=schlecht/gering, 10=sehr gut/hoch)
behatz Rabaiz

Darum geht's: Qualitat des Spielmaterials:

Jeder bekommt eine Kiste mit Deckel. Wenn die Sanduhr lauft,
musst du versuchen moglichst viele kleine Holzteile in deine
Kiste zu packen. Ist die Zeit um, muss der Deckel noch darauf
passen. Dann wird eine Karte umgedreht, auf der einige
Holzteile abgebildet sind.Jeder, der ein Teil davon in seiner Kiste
hat, muss es wieder abgeben. Wer die meisten Teile ubrig hat,
hat diese Runde gewonnen und darf ein Stuck seines
Piratenschiffs umdrehen.

Aussehen des Spielmaterials:

Schwierigkeitsgrad: Spafi:
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Coco Schnipp

Spieleranzahl:
2 - 4 Spieler

Spieleralter:
Ab b Jahren

(esamturteil:




Darum geht’s:

Bei dem Spiel gibt es eine Spinne, Ameisen und eine Borke.
Es wird mit drei Wurfeln gewdurfelt, die dir anzeigen, mit
welchen Figuren du gehen darfst. Mit deinen Ameisen laufst
du unten durch den Wald. Die Spinne, die oben ist, kann
dich fangen. Unter der Borke kannst du deine Ameisen vor
der Spinne schutzen.

Tanem gefallt an dem Spiel,
dass es eine Spinne gibt, die
bewegt werden kann. Das
macht es sehr spannend.

Qualitat des Spielmaterials: 8

Aussehen des Spielmaterials: 9

Verstandlichkeit der Regeln: 6

Schwierigkeitsgrad: 2

Spannung: 8

Spafd: 9
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Punkte (1=schlecht/gering, 10=sehr gut/hoch)
_\p 3 o ﬁ

Spielthema: 10

Qualitat des Spielmaterials: 8

Aussehen des Spielmaterials: 10

Verstandlichkeit der Regeln: 10

DI el Schwierigkeitsgrad: 1

Musst du die Becher stapeln oder doch nur nebeneinander
hinstellen? Sei schneller als deine Mitspieler und vergiss nicht Spannung: 10. Spaf3: 10
auf die Glocke zu hauen!

Alena gefallt das Spiel besonders gut, weil du sehr schnell sein
musst und weil es lustig ist, wenn einer mal was falsches legt.

=GE=S-A-MTEUER=TEESEL:



Oink

Darum geht's:

Punkte (1=schlecht/ gering, 10=sehr qut/ hoch)

1 (A

N

Gesamturteil:

Spieleranzahl: 2 - 6 Spieler Spieleralter: Ab 6 Jahren



AB In Dle Tcnne Spafs: SEHR GROf3

DARUM GEHT'S: Schwierigkeitsgrad: VORSICHTIG STAPELN

Niemand will den Mull rausbringen, bis er uberquillt. Du
musst versuchen deinen Mull so zu stapeln, dass du ihn am
Ende nicht leeren musst.

Ab in die Tonne ist ein lustiges und spannendes Spiel, weil
du deinen Mitspielern das Stapeln schwer machen kannst
und jeder nur darauf wartet, dass die Tonne umfallt.

SPICLCRANZAHL: 2 - 4 SPICLER

GESAMMTURTCIL:

SPICLERALTER: AB 6 JAHREN SEHR 2U emMPFEHLEN




F l ie g e ns C h m a us Punkte (1=schlecht/gering, 10=sehr gut/hoch)

Darum geht's: Qualitat des Spielmaterials: 9

Jeder Spieler bekommt 4 Fliegen in
einer Farbe. Ziel ist es, als Erstes mit
allen deinen Fliegen beim
Schmaushaufen zu sein. Es gibt
Aktionskarten, mit denen der Weg
verschoben oder Fliegen mit einer
Klatsche zuruck an den Start
geschickt werden konnen.

Aussehen des Spielmaterials: 9
Verstandlichkeit der Regeln: 7
Schwierigkeitsgrad: 1

Spafd: 8

Halid und Amelie finden die Fliegen
super, weil sie fast wie echte aussehen.

Spieleranzahl: 2 - 4 Spieler  Spieleralter: Ab 6 Jahren
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Spieleranzahl: 2 - 4 Spieler Punkte (I=schlecht/gering,
. S=- 10=sehr gut/hoch)

Spieleralter: Ab 7 Jahren

(esamturteil:




PUNKTE (1-SCHLECHT/GERING, 10-SEHR GUT/HOCH)

Darum geht’s:

Jeder bekommt /7 Karten.
Die Jungste darf anfangen
und muss eine Karte legen,

Qualitat des Spielmaterials:
entweder dieselbe Zahl
oder dieselbe Farbe. Wenn

=
Aussehen des Spielmaterials:
du keine passende Karte

Spielthema:

hast, musst du ziehen. Verstindlichkeit der Regeln:

UNO ist das Lieblingsspiel von ganz vielen Kindern. Schwierigkeitsgrad:

Spannung:

SPIELERANZAHL: 2 - 10 SPIELER Spaf:

SPIELERALTER: AB 7 JAHREN GES/AMTBEWERTUNG:




Darum geht'’s:

Das beliebte Kartenspiel
mal anders: Du und deine
Mitspieler brauchen Gluck,
doch wenn der Tiki sich
dreht, kann dein Gluck ganz
schnell vorbei sein.

SPIELERANZAHL: Z - 10 SFPIELER

SPIELERALTER: AB 7 JAHREN

Punkte (1=schlecht/
gering, 10=sehr gut/
hoch)

Spielthema: 8
Qualitat des Spielmaterials: 7
Aussehen des Spielmaterials: 9
Verstandlichkeit der Regeln: 10
Schwierigkeitsgrad: 3
Spannung: 5

Spafd: /

GESAMTURTEIL:



Mownopoly

Darum geht's:

Bei Monopoly musst du viele Strafden kaufen, damit du
sie auf das Spielbrett legen kannst und sie dir gehoren.
Am Ende gewinnt der, der am meisten Geld hat.
Manchmal ist es auch so, dass am Ende alle kein Geld
mehr haben. Dann ist das Spiel auch zu Ende.

—
Schwierigkeitsgrad: MITTEL
Spieleranzahl:
2 - 6 Spieler Spannung: SEHR SPANNEND
Spieleralter:

Ab 8 Jahren Gesamturteil:




G'PF eLSTﬁRmeR Punkte (1=schlecht/gering, 10=sehr gut/hoch)

Darum geht’s: Spielthema: 6

Du musst versuchen so schnell wie moglich mit zwei
Geif3bocken den Gipfel zu erreichten. Unseren Spiele-
Testern gefallt vor allem, dass es kein reines Glucksspiel
Ist, weil du deine Wurfelzahlen geschickt sammeln kannst.
Besonders lustig ist es, dass du die Bocke von deinen . : ,
Mitspielern Uber den Bach wieder hinunter schieben Ve Rl et R REgEE 2

KGNSt Schwierigkeitsgrad: 7 — t

Qualitat des Spielmaterials: 9

Aussehen des Spielmaterials: 10

Spannung: 8
SPICLERANZAHL:
2 - 4 SPICLER Spafs: 10
SPICLERALTER:
AB 8 JAHREN

GESAMTURTCIL:




Punkte (1=schlecht/
LOONY QUEST gering, 10-sehr qut/
hoch) AUSSEHEN DES SPIELMATERIALS:

Darum geht's:

Jeder Spieler bekommt eine Zeichenunterlage mit Folie und __
Filzstift. Du musst verschiedene Level spielen, in denen jeder : WUALITAT DES SPIELMATERIALS:
andere Aufgaben losen muss. Zum Beispiel einen Weg von R S ‘ ;
einem Punkt zu einem anderen auf der Folie zeichnen und
dabei versuchen, moglichst viele Bonuspunkte einzusammeln
und nicht gegen Felsen zu stof’en. Wenn alle fertig sind,
werden die Folien nacheinander uber das Level gelegt und

uberpruft, wer was geschafft hat.
SPAf3:

SPIELERANZAHL: 2 - 5 SPIELER
SPIELERALTER: AB 8 JAHREN
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Darum geht's:

Ein Kamelwettrennen in der Wuste: Es gibt 5 Kamele in
verschiedenen Farben und fur jedes Kamel einen Wurfel.
Diese werden in einem Pyramiden Wurfelbecher gewurfelt
und die entsprechende Farbe darf vor gehen. Es gibt noch
Wettkarten, die sich die Spieler nehmen durfen, wenn sie
auf ein Kamel wetten wollen. Eine Runde endet, nachdem
jeder Wurfel einmal gewdurfelt wurde. Dann wird
ausgewertet, welcher Spieler wie viel Geld bekommt.

Spieleranzahl: 2 - 8 Spieler

Spieleralter: Ab 8 Jahren

Aussehen des Spielmaterials: 10

Qualitat des Spielmaterials: 10

Schwierigkeitsgrad: 8
Verstandlichkeit der Regeln: 9

Spafd: 10

=G=E=S-A-M:TEUER=TEECEL:
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TAC ist eine Mischung aus Mensch Argere Dich Nicht und
Wizard. Ziel des Spiels ist es, deine Steine in's Hauschen zu
bringen. Toll ist vor allem, dass du nicht alleine spielst,
sondern mit einem Mitspieler zusammen arbeitest.

Spieleranzahl: 2 - 4 Spieler Spieleralter: Ab 8 Jahren

=schlecht/gering,
10-sehr gut/hoch)

Spielthema: 5

Qualitat des Spielmaterials: 10
Aussehen des Spielmaterials: 9
Verstandlichkeit der Regeln: 8
Schwierigkeitsgrad: 8
Spannung: 7/

Spal3: 8




-

PUNKTE (1=SCHLECHT/GERTNG, LO=SEHR GUT/HOCH
COLT BAPRES | by

SPIELERANZAHL: 2 - b SPIELER

SPIELERALTER: AB 10 JAHREN




Broom Service

Punkte
(1=schlecht/gering,
Darum geht’s: 10=sehr gut/hoch)
Du musst Zaubertranke abliefern und dich dabei
entweder fur den leichten oder den schweren Weg
entscheiden. Manchmal lohnt sich volles Risiko, Spielthema: 7
manchmal musst du aber auch vorsichtig sein,
sonst wird dir der Zaubertrank weg geschnappt. Qualitat des Spielmaterials: 10

Aussehen des Spielmaterials: 8
Verstandlichkeit der Regeln: 8
Schwierigkeitsgrad: 7
Spannung: 9

Spafs: 8




Potato Man

Darum geht's:

In diesem Kartenspiel gibt es 15 Sackkarten in
verschiedenen Farben und Kartoffelkarten in rot, blau, grun
und gelb mit unterschiedlichen Zahlen. Der erste Spieler
legt eine Kartoffelkarten offen auf den Tisch. Die nachsten
Spieler durfen nur eine Karte mit einer anderen Farbe
darauf legen. Haben alle abgelegt, gewinnt die Karte mit
der hochsten Zahl den Stich. Der Spieler darf sich eine
Sackkarte in der Farbe seiner gespielten Karte nehmen.

Spieleranzahl : 2 - 5 Spieler

Spieleralter : Ab 10 Jahren

=/ o,
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Punkte
(l=schlecht/gering,
10=sehr gut/hoch

Qualitat des Spielmaterials: 6

Aussehen des Spielmaterials: 7

Verstandlichkeit der Regeln: 7

Schwierigkeitsgrad: 2

Spafd: 9

Gesamturtell: 7




[1PPS VON KIDS EELGO

Michelle hat einen super Spiele-Tipp fur euch. Sie findet
Lego richtig toll. Du kannst mit Lego einfach alles
spielen, was du willst. Es gibt auch Lego, wo du nach
Anleitung Dinge bauen kannst. Das macht grofsen Spafs.
Vielleicht probierst du es auch mal aus!

Was brauchst du, um Spiel-Erfinder zu sein?

HIEIGREEIEERIECHLEISPIEIESBRAINAE N
Was sind die Lieblingsspiele von anderen Kindern?

DAS SIND TRAGEN, MIT DENEN STCH DIE AUTOREN DES EBOOKS AUSEINANDER
GESETZT HABEN. STE HABEN FUR DICH EIN PAAR TIPS ZUSAMMENGESTELLT,
WO DU STCHER VIELES INTERESSANTES ERFAHREN KANNST.




Die Avtoren ond ihre  Lieblingsspiele

Niklas (9): Die Sims 4
Martin (15): Carcassonne

Stephi AD): Oink
Ranial@JAbenye Angelie (11): Minecraft

Gregor (10): Risiko | Alina und Louisa (14): Esel

frannah (6): Pferdespiele

MICHI (12), DARNIEL (10), BeN (10) UND oDY (11): MONOPOLY SAMEERA ) SPEED LUP=S

PAVLS (7): Sownic, GARFIELD
Luana (10): Tac

Lioba (10): Das Verriickte Labyrinth

Alex (7): 11er raus!
Sara (13): Tac, Shabono

THERESA (7) UND LUKAS (9): SCHNAPPT HUBI, CAMEL UP ALINA (6) UND CHIARA (k): OINK



Michaela und Leohie haben Kindeyr auf der Spielwies'n in
minchen nach ihren Lieblingsspielen gefragt. Sie bekamen
verschiedene Evgebnisse, die sie hier aufgelistet haben.




WERDE SPIELE-ERFINDER!

Vincent hat herausgefunden, dass du
als Spiele-Erfinder Phantasie und
viele ldeen brauchst. Aufderdem ist es
hilfreich, wenn du deine ldeen, bevor
du sie baust, erstmal aufzeichnest.




BEVOR DU BAUST, INALE Deln
4 VERSUCHE ETWAS NEUES 2 ERFINDEN. SPTELE, DIE DU SCHON SPICLFELD CRSTCINMAL AUF.

KENNST, KONNEN DIR ALS ANREGUNG DIENEN. ECHTE SPTELE-
ERFINDER DENKEN STCH ABER ETWAS GANZ NEUES AUS.

ZZée/“(eﬂe dir ein Spielthema. Worum soll es

i detrnem Spiel ﬂehe/z?

JETZT KANNST DU DAS
. : ‘ .. SPIEL ANFANGEN ZU BAUEN.
Uberlege dir, welche Spielfiguren du haben méchtest. E—-) :

‘Was machen sie und wie sollen sie gehen?
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Die ttolgwerkstatt

ftier kannst du schleifen, ségen, hdmmem und kleben. Auf einem
trolgbrett entstelt ein Spielfeld und mit vielen verschiedenen
ttolagegenstanden kann das Spiel auch in die #dhe gebaut
Wwevden. €5 kdnnen eigene Figuren avs Holy erstellt werden, in
vevschiedenen Tormen, in allen grauntonen und sie konnen mit
suntstiften angemah- oder mit buntem Papier beklebt werden.

Selina und Julia haben ihve
mMmitschiler in der tolzwerkstatt
gefragt, ob es Spap macht mit tol3
3u arbeiten. Sie sind sich alle einig:
Ja,es macht sogar sehr viel Spafs)

€5 konnen mehvere Kindey ausammen baven odey jeder alleine.
€3 ist schon, wenn sich alle usammen etHwas avsdenken, Wweil
Viele gute Ideen 3u einem Spiel wevrden. Und wenn geyade einer
keine Ideen hat, dann ist das nicht so schlimm, Wweil hoch andeve
Kindey Ideen haben. I !_:

MaXi hat Patryk aus der tolgwerkstatt
interviewt. &r hat hevrausgefunden,
dass es Patnyk Spap macht mit #olz v
avbeitren, dass es aber auch ein bisschen
angtrengend ist. €5 muss namlich auch
viel geschliffen werden, damit sich das
ttolz hinterher schon weich anfihH-



LOchey bohyen

...3um Spiel!

€ine Dekupiersdge, damit
kannst du feines und | S— st




Im Atelier gibt es ganz viele spannende Sachen, um Spiele zu
bauen. Das Spielfeld wird aus Pappe gemacht. Dann gibt es
buntes Papier, Stifte, Federn, Muscheln, Pfeifenputzer, Stoffe,
kleine Holzplattchen, Klopapierrollen und noch viel mehr zum
Bauen.

Der Name des Spiels setzt sich aus
den Namen der Erfinder zusammen:
Vanja, Rico, Matteo, Aurelie und

Wenn dein Spiel fertig ist,
darfst du nicht vergessen die
Spielregeln aufzuschreiben!




Lejlla und viele andere Kinder haben Fotos gemacht, um dir
zu zeigen, was du zum Bauen alles nutzen kannst. Andreas
findet die Pfeifenputzer am schonsten.




Stella hat Saynab interviewt, die weil, woraus Salzteig besteht:
Aus Mehl Wasser und Salz. Sie findet, dass es leicht ist damit zu
arbeiten und du kRannst schnell Spielfiguren damit formen. Der
Teig wird ganz hart, wenn er in den Backofen kommt. Danach
Rannst du deine Figuren auch anmalen.

In der Salzteig Werkstatt kRonnen sich Kinder auch ein
Spielfeld Uberlegen. Das wird auf Pappe aufgemalt oder
darauf aufgebaut.




Selina und Julia haben ihre Mitschuler in der Salzteig Werkstatt
interviewt. Sie wissen gut Bescheid, wie es dort ablauft: Als erstes
nimmt man den Salzteig und knetet Figuren daraus. Dann kommen
sie in den Backofen. Danach werden die Skizzen fur das Spielfeld
gemacht und dann wird es richtig aufgemalt und gebaut. Am
Schluss konnen die Figuren noch angemalt und auf dem Spielfeld
verteilt werden.

o

Vorsicht! Salzteig sient zwar aus
wie leckerer Platzchenteig, aber du
solltest ihn nicht essen!
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INTERVIEW MIT EINEM SPIELEAUTOR

Wer denkt sich eigentlich die Spiele aus, die du gerne spielst?
Das sind ganz normale Leute wie du und ich. Auf der Spielwies'n
Messe in Munchen haben unsere Spiele-Reporter einem echten
Spiele-Erfinder ein paar Fragen gestellt.

Kann jeder Spieleautor werden oder braucht man eine
besondere Ausbildung dazu?

MAN BRAULICHT KEINE BESONVERE AUSBILVUNG. JEVER, VER EINE
GUTE IVEE HAT KANN EIN SPIEL ENTWICKELN!

Welche drei Eigenschaften sollte ein Spieleautor haben?

KREATIVITAT, EINE MATHEMATISCHE BEGABLING LIND AUSDALIER.

Wie lange dauert es von der ldee bis zur Veroffentlichung?

DVAS KANN BEI| EINEM EINFACHEN SPIEL SEHR SCHNELL GEHEN,
INNERHALB EINES JAHRES ZUM BEISPIEL. BEI KOMPLEXEREN
SPIELEN KANN PAS AUCH MAL MEHRERE JAHRE TAUERN.

Wer ist alles an der Entstehung eines Spiels beteiligt?

NEBEN PEM AUTOR GIBT ES EINEN GRAFIKER, IM VERLAG EINER
OVER MEHRERE REVAKTEURE. UNDV PANN GIBT ES NOCH PIE LEUTE,
PIE IN DPER PRODUKTION SITZEN. PANN GEHT ES UBER PEN
GROBHANDEL Zum EINZELHANDEL LUND DANN LANDET ES BEIM
SPIELER.

Wie wird entschieden, ob ein Spiel veroffentlicht wird oder nicht?

DA GIBT ES GANZ VIELE VERSCHIEVENE KRITERIEN. ES WIRD ZUM
BEISPIEL PARAUF GESCHAUT, VASS VAS SPIEL INNOVATIV IST. PANN
HAT JEVER VERLAG SEINE SPEZIELLE ZIELGRUPPE UND ACHTETE
DARALIF, OB ER NOCH ETWAS FUR PIE GROBE ODER KLEINE
SCHACHTEL BRAUCHT. MANCHMAL BRAUCHT MAN EINFACH EIN
GUTES TIMING.



Wie muss ein Spiel sein, dass du Lust hast es 2u spielen?

E/S§h

USSICOCISEH

ES MUSS SPA[3 MACHEN SEIN

ES SOLLTE GERECHTE REGELN HABEN

Es sollte schin aussehen

€S muss spannend sein,
mit vielen Abentevem

ich muss gewinnen konnen

Selbst evrfundene




BALANCE o550 13

Darum geht's:
Sara hat auf der Spielwies'n ein Holzspiel gebaut, in dem es um

Fingerspitzengefuhl geht. Mit der Spielfigur laufst du Uber die
verschiedenen Spielfelder. Dabei musst du balancieren, wirst
durch die Luft geschleudert oder drehst am Blanace Zahlenrad.

ENTWICKLUNGSDAUER: CA. & STUNDEN
SPIELERANZAHL: /- & SPTELER
PTELERALTER: AB § JAHREN




Die 4 Jahreszeiten

von Minh My (3)

Darum geht's:
In jeder Ecke des Spielbretts gibt es eine Jahreszeit. Das Spiel

beginnt im Fruhling. Gewonnen hat, wer als Erster im Winter
angekommen ist. Es gibt viele verschiedene Aufgaben, die du auf
dem Weg zum Winter losen musst. Zum Beispiel Rechen-
aufgaben, Fragen zum Jahr, 1 Schritt zuruck oder vor gehen.
Manchmal musst du auch Sportaufgaben machen.




Darum geht's:

Der verruckte Bauernhof ist ein Brettspiel, bei dem es
verschiedene Aufgaben gibt. Es gibt einen Frosch, der dich
wieder an den Start befordert. Wenn du auf die Muschel oder
den Kronkorken kommst, darfst du eine Drehscheibe drehen. Je
nachdem musst du dann Schritte vor oder zurtck gehen. Dann
gibt es noch ein Schaf. Wenn du darauf kommst, darfst du erst
weiter gehen, wenn dich alle anderen Spieler uberholt haben.

kKlungsdauer: Ktwa 4 Stunden

Spieleranzahl: 4 Spieler
Spieleralter: 7 - 99 Jahre




Darum geht's:

Auf dem Spielbrett gibt es grune Felder, die du entlang gehen
musst. Wenn du an einem weifsen Feld vorbei kommst, musst du
eine Aktion machen. Davon gibt es 3 verschiedene: Einen
Hammer aus der Werkstatt, Papier aus dem Buro, einen Teller
aus der Kuche holen.

Veronika spielt das Spiel richtig gerne. Am meisten macht ihr
Spafs, dass die Kinder immer wieder aufstehen und Dinge aus
den verschiedenen Raumen des Spielhauses holen mussen.

—— T S

Entwicklongsdaver: 3 Nachmittage
Spieleranzahl: 2 - 4 Spieler
Spieleralter: Ab 8 Jahren

Veromify



Ende

Das waren die bunt gestalteten, interessanten, lustigen Seiten unseres SPIELeBooks.
Wir hoffen, du hattest Spafd beim Lesen und Ausprobieren.

Lust auf noch mehr Spiel? Dann schau auf den Kinderseiten von Spiellandschaft
Stadt im Internet vorbei. Dort findest du Informationen zu tollen Spielaktionen in
ganz Munchen.

www.spiellandschaft.de

089 18 33 33

Du interessierst dich fur weitere Medienprojekte in Munchen? Dann schau dir die
Homepage der AG Interaktiv an. Hier findest du viele Veranstaltungen, Kurse und
Projekte von Partnern des Interaktiv-Netzwerks.

www.interaktiv-muc.de R;'(-I_;_E“F;




